Pravidla soutéze
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Registraci se tcastnik soutéze zavazuje k zaplaceni startovného
(odstoupenim startovné propada)

Hraci jsou do soutéze vylosovani

SoutéZ probiha podle sepsané¢ho herniho pavouka

Nedostavi-li se hra¢ v patek 27.12.2019 bez fadné omluvy je z turnaje
vytazen (jeho papirovy soupet postupuje kontumacné). Plati i na 28.12.
Koule jsou na zacatku hry vzdy v zdkladnim postaveni

Hraji se dvé hry do 100 bodl (prvni, druhé a tieti misto rozhoduje 200
bodova vyhra)

Zacatek hry se rozhoduje losem (hozenim minci, vitéz se rozhoduje, zda
zacne nebo ne)

Druhou hru zac¢ina soupef

V piipad¢ herni parity (remizy) se pokracuje na jeden nabéh — vyssi ndbch
znamena vitézstvi

10.Hra¢ po odehrani hlési pti zapisu do herniho pavouka skore a nejvyssi

zahrany nab¢h.

11.Dva hra¢i s nejvysSim nabéhem v zakladnim kole, ktefi vypadnou, se

vraci zpét do hry (na divokou kartu)

12.Dotazy a protesty vyfizuje organizator turnaje.

Fauly

ok wnE

o N

Hrac neuspéje v provedeni karambolu.

Vyhodi-li hra¢ kouli z hraci plochy.

Hraje-1i hrac, aniz se koule zastavily.

Hrac se dotkne koule rukou, ¢1 odévem, ...

Hraje-1i hrac jinou ¢asti nez kiizickou taga

Zahral-li hrac tzv. postrk - tdgo je stale v dotyku s kouli, kdyz koule
narazi do dalsi koule ¢i mantinelu.

Kdyz je ptimo zasazena koule dotykajici se hraci koule (koule spi).
Nema-li hrac pti odehrani koule alespoii jednu nohu na zemi.

KdyZ hrac vyznaci na stole mista pifedpokladané¢ho odrazu nebo béhu
koule

10.Hraje-1i hra¢ jinou kouli neZ byla uréena.



